Ce qu’il faut retenir de I’exposition
Réalité Virtuelle et pédagogie
du showroom de I'lIFCAM

L’exposition « VR & Pédagogie : Découvrir le champ des
possibles pour la formation de demain» était composée de 3
themes comportant chacun une conférence d’ouverture, des
ateliers expériences pour tester les applications et la réalité
virtuelle, puis une conférence de cléture par theme.
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